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Oyun Atlasi; Antik ve geleneksel oyunlan yeniden
tasarlayarak kiiltirel Grinlere dénistiren bir sosyal
girisimdir.Oyun vasitasiyla insana, kiltire, dogaya

dokunur.

Istanbul Mini Koleksiyonu’nun merkezinde, sehrin
kozmopo|ir1\fcp|smc| uygun olarak cesitlilik ve denge
yer aliyor. Tasarimlarda modern geometrik formlar
ve geleneksel motifler birlikte kullanilmistir. Vitray ve
mozaik desenleri, Istanbul'un kiltirel zenginliklerini
oyun yizeyine tasir.

Kullanilan renk paletinde Istanbul’un farkls
bslgelerini ve dokusunu simgeleyen tonlar tercih
edilmistir. Bu renkler, sehrin sularla cevrili olusunu,
dogal giizelliklerini, tarihi bahcelerini ve
kozmiﬁ - manevi tarafini temsil ederek tasarnma
derinlik katar.

Farkli medeniyetlere ev sahipligi yapmis Istanbul,
déngisel motifler ile bu cesitljligi anlatr.
Tosarlmc?oki simetrik detaylar ise Istanbul'un hem
Asya hem Avrupa Kokosmm dengeli ve uyumlu bir
yansimasidir. Her iki yakayi birlestiren boqoz Eibi,
oyun alanindaki desenler de farkli unsur ir
araya getirir.

ari

istanbul’un benzersiz atmosferini hissettiren bu
tasarimlar oyun severlere sanatsal bir
deneyim sunuyor.

Urinlerimizden elde edilen gelirlerin bir kismi
enclere iicretsiz miize karf saglanmasi ve
oyurﬂoghrﬂmlg kiltirel rotalarimiza dahil edilmeleri
icin kaynak olarak ayrilacakhr.

Oyun Atlasi; Surdirilebilir Kalkinma icin Kiresel
Amaclar'da 4.Hedef Nitelikli Egitim ve 11.Hedef :
Surdurilebilir Sehirler ve Top|u|Lﬁ(|c1r maddeleri icin
calisir. Bu sayede:

Nitelikli Egitim kapsaminda, genclerin kiiltirel mirasa
erisimini kolaylastiriyor, kiﬁrﬁre| ve tarihi bilgiye
dayali bir dgrenme sirecine katilmalarini sclg?(h oruz.
Bu, yasam boyu 6grenmeyi tesvik ederken kiltirel
farkindalik ve degerler konusunda bilinclenmelerine
katki sunuyoruz.

Surdurilebilir Sehirler ve Topluluklar
dogrultusunda, kiltirel mirasin korunmasina yénelik
Eir farkindalik olusturarak genclerin bu mirasin
degerini anlamalarini ve okri?kohhmcﬂor olmalarini
tesvik ediyoruz.

Oyunlastinlmis rotalar sayesinde, kijltirel mekéanlara
olan ilgiyi artiryor ve bu alanlarin daha
surdirilebilir bir sekilde korunmasina destek
oluyoruz.

Bu calismalarla, kiltirel mirasi koruma ve genclerin
akfif kahlimini arfirma hedeflerimizi sirdirilebilir
> ~qalkinma amaclaryla uyumlu hale getiriyoruz. _— '
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PECIC

Pecic, Osmanli imparatorlugu déneminde Balkanlar'dan Anadolu’ya kadar genis bir cografyada oynanan ve kakenleri
cok eskiye dayanan bir masa oyunudur. Tavla ve dama gibi oyunlqrrq benzerlik g&steren Pecic, hem strateji hem de sansa
dayali bir oyun olmasiyla dikkat ceker. Bugiin, unutulmaya yiiz tutmus olsa da, gecmiste 6zellikle Osmanli kahvehaneler-
inde popilerdi. Iste Pecic oyununun detayli tarihi:

Nasil Oynanir

Bgncukk}r avuc icine alinarak tek hamlede yere savrulur. Kabuklarin iistte kalan acik ve kapali yiizlerine gére sayilar belirlenir. 7 farkli senaryo
vardir:

* Boncuklann famami acik gelmisse 8, birisi kapali ise 12, ikisi kapali ise 2, ici kapali ise 3, dérdi kapali ise 4, besi kapali ise 25, tamami
kapali ise 10 demekiir.
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* Pecic 2 kisi veya 2 takimla oynanir. Pecic oyunu serilir. Rakipler karsilikli otururlar. Takim oyunu fert oyunuyla aynidir. Sadece katilim artmis
olur. Ilk hamleyi yapacak oyuncuyu belirlemek icin boncuklar savrulur. Biyik sayyr alan oyuna baslar. Her oyuncu sirayla boncuklan savurur.
Atnigr saytyla hamlesini yapar, rakibinin hamlesini bekler.Takima sira geldiginde eslerden sadece birisi boncuk savurur, birlikie hamleye karar
verirler.
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* Oyunda amag, kendi tarafinizdan oyuna dahil etfiginiz 4 tasin tamamini, boncuklan savurarak elde eftiginiz sayilarla, rakibinizden &nce,
saat ydninin tersi istikamette, bezin dis kenarindaki karelerden dolastirarak, kendi tarafinizdaki kolun orta situnundan eve tasimaksr.

* Oyuncu dikilen taslardan diledigini bezin dis ceperindeki karelerden athigi sayr kadar saat
yéninin fersinde ilerletir. Eger dikilmemis tas varsa 12 ve 25leri tas dikmekicin kullanmak
Zzorunludur.

* 12,25, 8 ve 10 atan oyuncu bir kez daha atma hakkina sahipfir. Eger bu sayilardan
herhangi biri ard arda 3 kez gelirse zirt olur yani 3 ahis da gecersiz sayilir, O nedenle bu dart
SCIyI%I afan oyuncu hemen hamle ?/o mayip, afis serisini famamlar énce. Omegin ard arda
12, 12, 12, 8, 2 atan oyuncunun ik 3 afist iptal olur. Sadece 8 ve 2 sayilarini kullanabilir.

* Her bir tas 12 veya 25 sayilan ile oyuna dahil olur.
Her oyuncu 12 ile kendi farafindaki sag kareye
(1. oyuncu baslangic noktasi), 25 ile de sagindaki
kolun k&sesindeki kareye (2. oyuncu baslangic
noktas) tas diker.

* Her ansta kazanilan sayilar tek bir tas Gizerinden oynanabilir. Bir 8nceki &rnekre verilen 8
saysi ikiye ayrilarak 2 fas Uzerinde oynanamaz. Bir tas 8 kare ilerletilmek zorundadrr. 2 ise
yine ayni tas ile ya da fakli bir fas ile oynanabilir.

oyuncu
baslangic
noktasi

* Pecicte tas kirma vardir. Bunun icin oynanan bir hamle sonunda fasin, rok;p tasinin
ulundugu kareye denk gelmesi gerekmektedir. Kinlan tas tekrar 12 veya 25 ile oyuna
aslayana kadar bekleme alanina alinir.

T * Aynikare izerine qe|en ayni oyuncu faslan yanyana veya mimkiinse Ust Uste dizilebilir. Bir
oyuncunun birden fazla tasinin bulundugu kareye rakip tas denk gelirse bistin faslan kirar. X
karelerinde faslar givendedir, kinlamaz: Rakip taslar sadece X olan ayni karede'yer alabilir.

* 12 ve 25'in tas dikmekten farkh bir 6zelligi daha vardir. Bitin taslarin dikili oldugu
durumda, tas ilerletmek icin kullanilan 12 ve 25 sayilari, oyuncuya penk denilen isfege bagl
bir adim daha atma hakk verir. Bu hak 25°in kullanildigi tas ile oynanmak zorunda da
degildir. Istenilen tas penk hakki ile 1 kare ilerlefilebilir. Tse yaramiyorsa hic kullanilmayabilir.

* Tas kirdimadan savunma ve rakip taslan kirarak saldin stratejileri ile bezin efrafini dolanan
taslar fam sayryla eve (ortadaki kare alan) girmek zorundadirlar. Ornegin eve 3 birim
uzaklikia olan tasi 4 ile eve girdiremezsiniz, 3 (penk ve 2 de olabilir) atmak zorundasiniz.Evin
hemen gerisindeki kare kubur ya da gubuk denilen son karedir. Bu durumda penk eve girmek
icin son sansinizdir.

oyuncu
— baslangic

noktasi

* Kubura dissen oyuncu nispeten gelme ihtimali disitk olan 25 veya 12 bekler bu da oyunda
rakibin ilerleme siresini artinr ki kimse kubura diismek istemez. Biitin taslar rakibinden dnce
eve alan oyuncu eli kazanr.

DIiKKAT!
» Uriinler dogal boyalarla renklendirilmistr, hafif renk solmasi dogaldir.
Listfen falimatlara uygun yikayiniz.
* Paketicinden ckan keselerde kullanilan foglar gida degildir. Oyun fagi

oynamasi uygundur. olarak kullanimakiadir.

UYARI: BOGULMA TEHLIKESI

* Kiicik parcelar icermektedir. 3 yas ve alt
kiiciik cocuklar icin uygun degildir.

* 4-6 yas grubunun yeliskin konirolinde

E Pegic'in Kokenleri %

Pecic'in kesin kdkeni tam olarak bilinmese de, bu oyunun
farkli kultirlerde benzerlerine raslanmakiadir. Genel
larak, oyun farihinin Hindistan ve Orta Asya kékenli
dugu, buradan Islam diinyasina ve Osmanli topraklanna
yayldigr dustntlmektedir.

Oria Asya ve Hindistan Kékenleri

Pecic'in kurallan, Hint kkenli Pachisi oyunuyla benzerlikler

tagir. Pachisi, Hindistan’da M.O. 6.yiizylla kadar uzanan bir

gecmise sahiptir. Bu oyun, bir tir yans oyunudur ve o¥uncu|c|r

faslanni zar veya zar yerine kullanilan baska bir aracla

ilerletir. Pecic'in femellerinin bu oyunla baglanl olabilecegi
UsUnOIUr.

Islam Dnyasi ve Osmanli'ya Gegis

Pecic, Islam diinyasina Pachisi'nin uyarlanmis bir versiyonu
olarak ulasmis o|c1)i)i|ir. Islam dinyasinda, satranc ve tavla gibi
oyunlarla birlikte, Pecic benzeri oyunlar da entelekiiie
eglencenin bir parcast haline gelmisfir. Osmanlilar,bu oyunlan
kiltirlerine adapte ederek halk arasinda yayginlastrmislardir.

Osmanl Dénemi: Pegic'in Alin Cagi

Pegic, Osmanli Imparatorlugu’nda en.cok 16.ve 19.
yizyillar arasinda populerlik kazanmistr. Ozellikle Balkanlar,
Anadolu ve Arap co{:’(rcl asinda, kahyehanelerde oynanan
bir oyun olarak kiltre| bir yer edinmistir. Osmanli
ahvehaneleri, insanlann bir araya gelerek SOSTGHeSﬁI?i

geﬂerdi. Bu mekanlarda favla, dama ve satrandla birlikie

ecic de oldukca popilerdi. Oyunun sansa dayali yéni,

kahvehane sohbeflerine keyif katard.
Saray ve Halk Arasinda Pegig

Osmanl sarayinda strateji oyunlanna bisyik dnem verilirdi.
Satranc ve fCIV?(/] gibi oyun||c|r?</:| birlikte, Pecic de saray erkani
ve halk arasinda oynanird.. Pecic, tavla gibi fas ve zar
kullanilan bir oyun o|c¥u“u icin kolay fCI§InC|Ei|ir ve sosyal bir
etkinlik o?orok oynanabilirdi.

Kurallar ve Oyun Yapisi

Pecic, genellikle kare bir tahta iizerinde oynanir ve zar
kullanifarak taslann hareket eftirildigii bir sistem tzerine
kuruludur. Ancak oyunun farkl bélgelerde oynanan cesitl
versiyonlan bulunur.

Pecic'in ana amac, rakibin taslanni tahtadan ckarmak ya da
belli bir hedefe 6nce ulasmakir. Bu nedenle oyun, hem strateii
em de zar gibi rastgele fakicrleri birlesfirir.

Pecic'in Kiiltirel ve Tarihi Onemi

Pecic, zgmanla modern o?/un|c|r karsisinda popilerigini
yitimistir. Ozellikle 19. yizyildan ifibaren Avruro'dcln gelen
modern masa oyunlan ve kart oyunlan,

Osmanli topraklannda Pecic gibi geleneksel oyunlann yerini
almaya baslamistir. Buna ragmen, Pecic'in izleri halen
Balkanlar ve Anadolu’daki halk oyunlarinda gérilebilir.
Hindistan kkenli Pachisi’nin Boh'c?c/:lki uyarlamalari olan
Ludo ve Parcheesi, Pecic'in bazi 6ze||i\ﬁ|erini banndinr
ve bu oyunlarin Pecic'le benzerligi dikkat cekicidir.
Pecic, Osmanli foplumsal hoyohnd% oyunlann sadece

eglence araci degil, ayni zamanda sosyallesme,
reko%er ve stratejik dsinme becerilerini gelisirme yolu
oldugunu gésterir.

Zarin getirdigi sans unsury, insanlarin kaderle olaniliskisini
sembolize ederken, taslann dogru hamlelerle hareket
eftirilmesi sirafejik zekayr &ne cikarnr.

Pecic, bugiin pek faninmasa da, Osmanli kltirel mirasinin bir
parcasi olarak oyun tarihindeki yerini korumaktadir. Pecic’in
tarihi, Osmanli sosyal hayafinin dinamiklerini, halkin eglence
aliskanliklanni ve kiiliirler arasi etkilesimin giiciini on%mo
icin dnemli bir penceredir.

Bu oyun, bir zamanlar hem saraylarda hem de sokaklarda
oynanan, zar ve stratejinin bulustugu bir eglence araciyd.

Unuru|molo yiz tutmus bu oyunun yeniden
canlandinlmasi, kiltirel mirasimizin’korunmasi acisindan
> biyik bir anlam tasir. 3
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