Oyun Atlasi; Antik ve geleneksel oyunlari yeniden
tasarlayarak kiltirel Grinlere dénistiren bir sosyal
girisimdir.Oyun vasitasiyla insana, kiiltire, dogaya

dokunur.

Istanbul Mini Koleksiyonu’nun merkezinde, sehrin
kozmopolit ¥aplsmc| uygun olarak cesitlilik ve denge
yer aliyor. Tasarnimlarda modern geometrik formlar
ve geleneksel motifler birlikte kullanilmistir. Vitray ve
mozaik desenleri, Istanbul'un kiltirel zenginliklerini
oyun yizeyine tasir.

Kullanilan renk paletinde Istanbul’un farkl
bslgelerini ve dokusunu simgeleyen tonlar tercih
edilmistir. Bu renkler, sehrin sularla cevrili olusunu,

dogal gizelliklerini, tarihi bahcelerini ve
kozmig - manevi tarafini temsil ederek tasarima
derinlik katar.

Farkli medeniyetlere ev sahipligi yapmis Istanbul,
déngisel motifler ile bu cesitliligi anlafr.
Tasanmdaki simetrik detaylar ise Istanbul'un hem
Asya hem Avrupa yakasinin dengeli ve uyumlu bir
yansimasidir. Her iki yakayr birlestiren bogaz Eibi,
oyun alanindaki desenler de farkli unsurlan bir
araya getirir.

istanbul'un benzersiz atmosferini hissettiren bu
tasarimlar oyun severlere sanatsal bir
deneyim sunuyor.

Uriinlerimizden elde edilen gelirlerin bir kismi
enclere Ucretsiz mize kart saglanmasi ve
oyurﬂaghrﬂmlg kiltirel rotalarimiza dahil edilmeleri
icin kaynak olarak ayrlacakfr.

Oyun Aflasi; Sirdirilebilir Kalkinma icin Kiresel
Amaclar'da 4.Hedef Nitelikli Egitim ve 11.Hedef :
Surdurilebilir Sehirler ve Topluluklar maddeleri icin
calisir. Bu sayede:

Nitelikli Egitim kapsaminda, genclerin kiltirel
mirasa erisimini kolaylastinyor, kiltirel ve tarihi
bilgiye dayali bir 8grenme sirecine kanlmalarini

sagliyoruz. Bu, yasam boyu 6grenmeyi tesvi

ederken kiltirel farkindalik ve degerler konusunda
bilinclenmelerine katki sunuyoruz.

Sirdurilebilir Sehirler ve Topluluklar
dogrultusunda, kiltirel mirasin korunmasina yénelik
gir farkindalik olusturarak genclerin bu mirasin
degerini anlamalarini ve okﬁ?kahhmcﬂar olmalarini
tesvik ediyoruz.

Oyunlastirilmis rotalar sayesinde, kijltirel mekanlara
olan ilgiyi arfinyor ve bu alanlarin daha
sirdirilebilir bir sekilde korunmasina destek
oluyoruz.

Bu calismalarla, kiltirel mirasi koruma ve genclerin
aktif katilimini arirma hedeflerimizi sirdirtlebilir

E kalkinma amaclariyla uyumlu hale getiriyoruz. g
C, Q)

9 Tas oyununtia g:;lqr erinT kath cekirdeklerini
kullqnmorglzm asinda g ézel bir lami va. KuEve,
sadece bir igec ctgi ; doganin bize sundugu bir
armagdan ve insanlan bir araya gefiren bir kiiltir simgesi.
Bu cekirdekler, her giin elimizin degdigi, kokusuyla bizi
kendine gef(en ve ik%yglerimizi a élmlzorL\?c’:lro eslik
eden bir bag kuruyor.

Kchveniano un birlesfirici gicini bglq;tu p,hem
gegmisin iene lerini hem fbu Uniin eﬁe gn'ni bir
araya getirdik. Kahvenin 40 nIJ(“k.q ni dmirlik bir anrya
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DOKUZTAS

Dokuztas, dinya genelinde farkli kiltirlerde ortaya cikmis ve oynanmis, basit ama stratejik bir masa oyunudur. Bu
oyunun kékenleri antik caglara kadar uzanir ve insanlik tarihinin en eski oyunlarindan biri olarak kabul edilir. Hem sosyal
bir eglence araci hem de strateji gelistirme y&ntemi olarak yayginlasmistir.

Antik Kkenler
Misir ve Mezopotamya (M.O. 1400-2000)

Dokuztas oyununun bilinen en eski formu, antik Misir'da ortaya cikmistir. Kahire Mizesi’nde sergilenen bazi oyun tahtalari, bu oyunun
benzerlerine isaret eder. Bu tahtalarin M.O. 1400’lere kadar uzandigi disinilmektedir. Mezopotamya’da da benzer oyunlara dair
bulgular vardir. Misir'da “Mihirli Cizgiler Oyunu” adiyla bilinen bir oyun, dokuztasin atasi kabul edilir. Bu oyun, sosyal statiiyi ve
stratejik zekayr simgelerdi.

Antik Roma

Roma imparatorlugu'nda oyun “Merels” veya “Nine Men’s Morris” adiyla bilinirdi. Romali askerler arasinda popilerdi ve oyunun taslari
genellikle tas ya da cakil parcalarindan yapilirdi. Roma déneminde, oyun tahtalar tas zeminlere veya duvarlara kazinarak oynanirdi.
Avrupa’nin pek cok yerine buradan yayildigi disinilmektedir.

Orta Cag Avrupa’si
Dokuztas, Orta Cag'da Avrupa’nin en sevilen masa oyunlarindan biri haline geldi. Bu dénemde oyunun tahtalan genellikle tahtadan
yapilr, taslar ise kiicik metal parcalar veya renkli taslarla temsil edilirdi.
Ingiltere’de oyunun, 6zellikle Tudor déneminde popiler oldugu bilinir. Stratford-upon-Avon’daki Shakespeare'in evi gibi tarihi mekanlar-
da oyunun kazinmis tahtalarina rastlanmistir. Strateji ve akil yiritme gerektiren yapisiyla soylular ve halk arasinda esit derecede ilgi
gormustir.
Anadolu ve Orta Dogu’da Dokuztas

Dokuztas oyunu Anadolu’da ve Orta Dogu’da da cok eski dénemlerden beri oynanmaktadir. Bslgedeki basit kurallar ve minimal
malzeme ihtiyaci, oyunun halk arasinda kolayca yayillmasini saglamistir. Anadolu kéylerinde bu oyun, zemin zerine cizilen basit sekillerle
oynanird.

Osmanli déneminde cocuklar arasinda yaygin bir oyun olarak bilinirken, yetiskinler de kahvehanelerde bu oyunu oynardi. Dokuztas,
hem eglence hem de stratejik disinme yetenegini gelistirme araci olarak gérilmustir.

Modern Dénem

Ginimizde Dokuztas, diinyanin pek cok yerinde farkli adlarla oynanmaktadir. Oyunun ingilizce adi “Nine Men'’s Morris” ya da “Mill
Game” olarak bilinirken, Almanca’da “Mihle”, Fransizca’'da ise “Jeu de Moulin” adiyla anilir. Bu cesitlilik, oyunun dinya genelindeki
yayginhgini ve tarih boyunca farkli kiltirlere adaptasyonunu gésterir.Teknolojinin gelismesiyle Dokuztas, dijital oyunlar arasinda da yerini
almis, mobil uygulamalar ve bilgisayar oyunlari araciligiyla yeni nesillere ulasmistir.

Kilturel ve Felsefi Anlami

Dokuztas, sadece bir oyun degil, ayni zamanda stratejik planlama, sabir ve 8ngéri becerilerini gelistiren bir arac olarak gérilmistir.
Antik dénemlerden giinimize kadar, hem bireyler arasindaki rekabeti hem de toplumsal baglan giclendirmistir.Basit kurallari sayesinde
her yastan insanin oynayabilecegi bir oyun olan Dokuztas, ayni zamanda “azla cok sey yapma” felsefesini de simgeler.

Kurallarin Evrimi

Oyunun temel kurallan tarih boyunca biyik élcide sabit kalmis olsa da, bazi bélgelerde farkli varyasyonlan gelistirilmistir.

Ornegin, taslarin tahtaya dizilis sirasi ve taslarin “kapan” yaparak rakip taslari ele gecirme sekli, bolgesel farkliliklar gésterebilir. Ancak
oyunun temel amaci, rakibin taslarini tiketerek ya da hareket edemez hale getirerek kazanmaktir. Dokuztas, gecmisten giinimize tasidigi
strateji ve sosyal bag giclendirme &zellikleriyle, insanlik tarihinin sade ama etkili eglence araclarindan biri olarak 8nemini korumaktadir.

ll,YAR,:k la%elﬂm h Uriinler dogal boyalarka ilncﬂ I;Ii!hqﬁf k solmast dogald
* Kiicik parcalaricel . 3 yasvea * Uriinler dog renklendirilmigiir, hafif renk solmasi dogaldir.
@ kiicisk cocuklar icin uygun degjildi. Lisfen tafimatlara uygun ykayiniz.
* 4-6yas grubunun yeiskin kontrolinde * Paketicinden cikan keselerde kullanilan toglar gida degildir. Oyun tas
oynamasi uygundur. olarak kullanimakiadir.
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Nasil Oynanir? Oyunun Kurallari

Dokuztas, U¢ ic ice gecmis kareden olusan bir oyun
alaninda oynanrr. Bu iclre|erin késeleri ve kenarlannin
orta noktalari olmak Gizere foplamda 24 kesisim
noktasi A.

Taslar: Her oyuncunun 9 tasi vardir. Genellikle farkh
renklerde TCIJ;F kullanilr.

Baslama Hakk:: Oyuncular kuraile ya da anlasarak
oyuna kimin baslayacagini belirler.

Taslarin Yerlestirilmesi:

* Oyuncular sirayla birer taslanini oyun alanindaki
bos noktalara yerlestirir.

* Amacg, Uc tasini yatay, dikey veya capraz bir
cizgi boyunca siralayarak “iicli” (dokuztas
olusturmaktir.

* Uclt yapan oyuncu, rakibin bir tasini oyundan
ctkarma KGEI(I kazanir.

e Ucli olusturan taslar disindaki bir tas secilerek
oyundan cikarilir.

* Eger rakibin tcli disinda taslari yoksa t¢linin bir
tasini cikarmak zorunludur.

* Tom taslar oyun alanina yerlestirilene kadar oyun
bu sekilde devam eder.

Taslar yerlestirildikten sonra, oyunun ikinci asamasi
baslar. Bu asamada;

Taslarin Hareketi:

* Oyuncular sirayla taslarini yatay veya dikey
o|aro\( bir bos noktaya hareket etirir.
¢ Taslar yalnizca bitisik noktaya kaydinlabilir.
e Amacg, taslari hareket etfirerek yeni tcliler
olusturmakhr.

Ugli Olusturma ve Tas Cikarma:
* Bir oyuncu hareket ettirerek iicli olusturdugunda,
Kine rakibin bir tasini tahtadan cikarma hakki
azanrr.

Oyunun Son Asamast: Serbest Hareket
Tas Sayisi 3'e Disen Oyuncu:

* Bir oyuncunun oyun alaninda yalnizca 3 tas
kaldiginda, bu taslar artik serbestce oyun alaninda
herhangi bir noktasina ziplayabilir.

* Rakip oyuncunun héla 4 veya daha fazla tasi
varsa, bu serbest hareket avantaj saglar.

Oyunun Kazanma Sartlar
Rakibin Taslarini 2’ye indirmek:

* Oyunculardan biri rakibin taslarini 2'ye indirirse
oyunu kazanir.

* Cinkd rakip, 3 tas olmadan i¢li yapamaz.

* Eger rakip, hamle yapabilecek bir tas hareketine
sahip degilse oyun biter ve hareket edebilen oyuncu
kazanir.

Stratejiler ve Taktikler

Ucli Tuzaklan Kurun:

* Ayni anda birden fazla tcli olusturma olasilig
yaratmaya calisin. Bu, rakibin hangi ¢liyt
bozacagina karar vermesini zorlastinr.

Rakibin Ucliilerini Bozun:

e Rakibin iki tasini G¢li yapacak sekilde hizaladigi
noktalari takip edin ve bu alanlan kapatmaya
calisin.

Savunma ve Saldin Dengesi:

¢ Sadece iicli olusturmayi dec?ﬂ, ayni zamanda
kendi taslarinizi korumay da hedefleyin.

b S




